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:Qué es BauH?

BauH es una gaceta institucional de ITACA ESN
que trabaja bajo la tutela de la maestra Carla
Méndez Ceja y forma parte de la materla El
' mercado y el mundo del arte. '

l’l ﬂ :1

El nombre BauH toma inspiraciéon de la
i
4
1

Bauhaus. La Bauhaus, fundada en 1919 en

- Alemania, fue la primera escuela de arte
dedicada a Ila enseifanza, estudio e
investigacion del disefio y la arquitectura. !
Bauhaus se conforma de dos palabras: Bau, |
que significa construccion; y Haus, que v
significa casa. BauH retoma el principio !
constructor de la palabra Bau y se asume
COmo un espacio para construir puentes de
4 comunicacién y saberes colectivos a traves
del arte. ~
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<~ 4 B ARTISTA
| EMERGENTE
| | DEL MES

Zurcir Ienguaié:

conversacion con
Catalina Mors:eo

En esta primera edicion de BauH
, : _ platicamos con Catalina Moreno,
"\._‘ 5 AR . artista de Bogota, Colombia, que ha
' G\ 2 caminado por los lenguajes del
dibujo tridimensional y sus multiples
posibilidades desde diferentes

materiales y soportes.

“Aprendo algo, recojo algo, tengo

conciencia de algo.”

Articulo por: Cristina Diaz 3



Cata y yo platicamos sobre diferentes temas de interés comin que tenemos, y asi
como se lo dije a ella, lo escribo aqui: para esta seccion titulada “Emergencia
artistica” me interesaba que fuera mas una platica que una entrevista para que
por un lado, la conversacién fuera mas fluida y natural, casi como dos amigas
intimas charlando, y por el otro, que esta dindmica se pudiera dar de forma mas
sensible y plantear un inicio a los multiples tejidos internacionales que pueden
llevar a formar relaciones y puentes de comunicaciéon con otros agentes del arte,
mismo que puedan perdurar dentro y fuera de este proyecto universitario.

Adentrandonos a la platica que tuve con Cata, he decidido abordar en este articulo
los dos nucleos principales en los que gird la conversacion: el textil y el lenguaje;
dos ejes de investigacion que he seguido muy a fondo desde el Ultimo afio y que
Cata ha trabajado de forma constante ya desde hace 10 afios.

La primera pieza que platicamos fue Stories of the blue lady, una serie en la que la
artista trabaja reflexionando y volteando a ver la vida de su abuela paterna, una
vida marcada por la violencia de género, asi como muchas otras vidas, existencias
e historias que escuchamos, vemos y vivimos. “Necesitaba zurcir simbolicamente
estas heridas del pasado para sanar y liberar el presente”, escribe Cata sobre el
hacer textil y especificamente sobre poder reparar heridas generacionales, algo
gue yo le planteé como memoria rebelde.

Detalle de ‘Let me down easy’ 1 De la serie Stories of the blue lady.
Papel de algodén, bordado en hilo y mostacillas. Tres piezas. Recuperado de
https://catalinamorenoart.com/portfolio/stories-blue-lady/




Defino la memoria rebelde como la capacidad que tenemos para decidir qué
recordar y qué olvidar en términos de heridas generacionales, ya sean sociales,
familiares, culturales, u otras, la memoria rebelde es entonces la posicién politica
de la cual nos apropiamos para enfrentar nuestras propias historias.

Al igual que abordar la memoria rebelde, hablamos sobre el poder historico de la
practica textil a partir de historias que Cata platica desde su experiencia dentro de
un circulo de bordado, formato muy comun dentro de la practica: “Era como estar
con mi abuela, que ya no estaba pero era esa conexion y saber ellas qué
pensaban (las mujeres con las que bordaba) de sus vidas, de sus historias. Era
muy interesante como se daba eso alrededor de la técnica del bordado. Por
ejemplo, saber que se ha usado desde hace muchos afios, que era de las
actividades que podian hacer las mujeres, se reunian a tejer y a bordar, era el
momento en el que se compartia la experiencia y sabiduria femenina desde lo que
estaban viviendo”.

La artista ha trabajado el dibujo tridimensional desde inicios de su carrera, mismo
que se ha ido transformando y adecuando a los diferentes intereses que ha tenido
durante su préactica artistica. Si bien Cata no considera su trabajo como textil, en la
misma préactica ha encontrado una de las unidades basicas para crear: la linea. “El
hilo es también una linea, y es tridimensional, empecé a usarlo como parte de mi
lenguaje, que realmente va de que gran parte de mi interés es el uso de la linea”,

Bordado en hilo sobre papel templado en tambor de madera. Recuperado de
https://catalinamorenoart.com/portfolio/plegarias-mujer-azul/#jp-carousel-947




compartio conmigo. La capacidad discursiva de los materiales con los que trabaja
es punto clave para transformar un lenguaje escrito a uno plastico y viceversa,
estamos hablando entonces de un lenguaje que se elonga mas alla de las palabras
y llega a la materialidad.

En la serie Plegarias de la mujer
azul nos encontramos con un
lenguaje desdibujado basado en
cartas que la artista le escribe a
su abuela en wun acto de
“recreaciones de oraciones y
plegarias que hacia ella (su

abuela)”. Cata encuentra
similitudes entre el acto de la
escritura y el bordado,

traduciéndolo a un dialogo muy
intimo en el que zurcir es el
mismo gesto que dibujar, asi las
palabras escritas se transforman
en puntadas y existe un lenguaje
otro en el que las letras no son
completamente legibles, sino que
la misma escritura funciona como
una construccion plastica que da
“Plegarias de la mujer azul 6". Bordado en hilo sobre papel templado en tambor de p|e a nuevos entendimientos.

madera. Recuperado de https://catalinamorenoart.com/portfolio/stories-blue-lady/#jp-
carousel-1015

El trabajo de Cata parte de refle-
xionar sobre el habitar femenino y la posibilidad de reivindicar historias y

experiencias familiares desde el dibujo y la escritura. En 2016 empieza a trabajar
con la practica del bordado y el textil, practica que es un lenguaje en si; la
puntada es un gesto de escritura pero también es un gesto que repara, crea y
construye, es decir, un medio que narra la resignificacibn desde lenguajes
simbdlicos.

Platicar con Cata ha sido muy revelador y aun sin utilizar aguja e hilo hemos tejido
puentes de comunicacién al encontrar cobijo dentro del textil, ella desde la
préactica y yo desde la investigacion.

Conoce mas de la artista en: https://catalinamorenoart.com/

6
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SECCION 2

LABORATORIO
ARTISTICO

¢, Como hacer
tus propios
bastidores?

Nivel de dificultad:
) 0. 0.0 ¢

Articulo por: Melissa Garza
Yy Ania Budzisewski 7



jHola! En esta secciéon nos enfocaremos en brindarles recetas o tutoriales que
puedan servirles para generar sus propios materiales en el area de pintura, de la
forma mas sencilla y econdémica posible. Abarcaremos desde técnicas clasicas
hasta algunas mas contemporaneas, para que puedan aplicar las que prefieran a
su trabajo como artistas visuales.

Antes de comenzar, es importante reconocer qué es un bastidor. Se trata del
soporte mas utilizado en pintura, el cual cumple la funcién de sostener sobre si
todos los elementos que componen a una pintura.

Existen diversos tipos de bastidores, los cuales se categorizan principalmente en
dos grupos: rigidos (ej. tablas de madera), y flexibles (ej. marcos entelados). Aqui,
les traemos un tutorial para preparar sus propios bastidores rigidos.

Materiales:
« Tabla MDF del tamafio que se Procedimiento:
prefiera (de 3 a 5 mm de espesor,
a eleccion) 1.- Colocar la tabla de MDF sobre la
« Manta o loneta gruesa, al menos tela escogida y trazar su contorno en
medio metro mayor que la tabla esta.
de MDF (se recomienda loneta)
o Pegamento cola blanca o sellador 2.- Marcar alrededor de este primer
5x1 trazo un margen aproximadamente 5
» Cufia, espatula mediana/grande o cm mas grande.
tarjeta vieja.
o Tijeras 3.- Recortar la tela siguiendo la linea
* Regla del margen mas grande.

» L&piz o algo para marcar sobre
8 .tela



4.- Vertir una cantidad moderada
de pegamento sobre la tabla
de MDF y esparcirlo con la
herramienta de eleccién.

5.-Colocar la tela inmediatamente
sobre la tabla con pegamento,
siguiendo el primer trazo hecho,
antes de que el pegamento seque.

6.- Aplanar y estirar la tela con la
misma herramienta con que se
aplico el pegamento, para

asegurar que quede bien adherida.

7.- Dar vuelta a la tabla y colocar
pegamento en el perimetro de la tabla,
para adherir los 5 cm de margen que se
marcaron sobre la tela. Doblar las
esquinas de la tela para que también se
adhieran correctamente.

8.- Nuevamente aplanar los margenes
de tela sobre la tabla con la herramienta
utilizada.

9.- Dejar secar recargado sobre alguna
pared, de la forma mas vertical posible
para evitar que se pandee.

iListo! Es asi como puedes hacer tus
propios bastidores.

Esperamos que esta opcién y la
informacibn que proporcionamos te
pueda ser de ayuda en tu quehacer
como artista, o bien, te sea de_apoyo
para comenzar a adentrarte en’el mundo
del arte.
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https://www.cultura.gob.mx/recursos/convocatorias/202303/snca_2023.pdf
https://artelumen.s3-us-west-1.amazonaws.com/static-2023/convocatoria-artelumen-5a-edicion.pdf
https://caat.org.ar/wp-content/uploads/2023/02/XXVI-2-SALON-INTERNACIONAL-DE-MINITEXTILES.pdf
https://drive.google.com/file/d/1f1GehyMuiDZ6H_TGw1hJ5VRV1QQyL_YA/view
https://www.desmadres.org/no-ficcion-bases
https://bipa.iberopuebla.mx/bienalarte/convocatoria-decimocuarta-bienal.pdf

¢ Qué hacer en
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Nido, de Tarik Kiswanson
Arte, Arte Contemporaneo

Museo Tamayo Arte Contemporaneo
Hasta el 17 junio de 2023

El artista sueco-palestino llega por primera
vez a Latinoamérica con obras que
cuestionan las fronteras y el mestizaje.
Vemos reflejadas en sus piezas el proceso
de crecimiento, las transiciones de la nifiez
a la adolescencia. Ahora podremos ver por
primera vez su obra en México gracias a
que el Museo Tamayo prepara la
exposicion Nido, te contamos algunas de
las obras que podras ver y la narrativa de
Kiswanson.

Mas informacion en:
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-
mexico/arte/nido-de-tarik-kiswanson

El diseiio de Cartier:
Un legado vivo
Arte, Joyeria

Museo Jumex
Hasta 14 mayo, 2023

¢, Cuantas veces tenemos la oportunidad
de disfrutar de la alta joyeria gratis?
Algunas de las piezas mas emblematicas
de la casa Maison Cartier llegan ahora al
Museo Jumex en una exposicién con una
museografia impecable, y que destaca
por el enorme lujo y detalle que exhibe
cada una de las piezas.

Mas informacioén en:
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-
mexico/arte/el-disenyo-de-cartier-un-legado-
Vivo

13



https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/arte/nido-de-tarik-kiswanson
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/arte/nido-de-tarik-kiswanson
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/arte/el-disenyo-de-cartier-un-legado-vivo
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/arte/el-disenyo-de-cartier-un-legado-vivo
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/arte/el-disenyo-de-cartier-un-legado-vivo
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https://www.ticketmaster.com.mx/bratty-boletos/artist/2960533
https://www.ticketmaster.com.mx/bratty-boletos/artist/2960533
https://www.instagram.com/hashigallery/



https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/danza/giselle
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/danza/giselle
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/que-hacer/feria-del-mundo
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/que-hacer/feria-del-mundo
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https://www.feriasanmarcos.org/
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/ninyos/festivalito-festival-ninyos-2023
https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/ninyos/festivalito-festival-ninyos-2023

SECCION 4

+ ARTE

The Last Of Us:

Serie de HBO y
videojuego

Se ha posicionado como una de
las series mas aclamadas por la
critica actualmente y una de las

;f' ’ mas populares en el segundo mes
- de este 2023.

iy 2

e A Basada en el videojuego de accién
— y aventura desarrollado por

Naughty Dog en 2013

-

Articulo por: Paulina Garcia
y Regina Marquez




;SABIAS QUE?...

000 ENERMBIDE .0 AR E0 1 10 S0 TR 60 6 WA LRARD. SANRE (L 40 b SRRV B T EnLARN

- BELLA RANSEY

i

HB® e HB® o

Wi
ST LAST) LAST
OUS OIS OFUS

% HBOMAX NG 15 HWITIQXW‘?

Es basada en el
videojuego de accion y
aventura desarrollado
por Naughty Dog en
2013? Publicado por
Sony Computer
Entertainment, "The
Last of Us" cuenta la
historia de nuestros
protagonistas Joel vy
Ellie quienes se veran

obligados a enfrentarse al mundo hostil de un Estados Unidos post-apocaliptico,
en un viaje lleno de personajes extrafios, memorables, enemigos y criaturas
mutantes. Un elemento que, en lo personal, mantiene el ambiente realista en una
o serie, especialmente de ciencia ficcién, es el uso de sus efectos especiales, asi
como el tiempo avanza, tanto la tecnologia como nuestra percepcion de la

realidad cambia.
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A veces, se nota la pantalla verde al verse un escenario plano o el contacto de
una criatura hecha con animacién y que pareciera no interactuar de verdad con
los actores. Todos estos elementos y detalles tan minuciosos se hacen con el
debido tiempo y cuidado desde todos los puntos de vista, lo que nos da al
publico una historia que se siente mas posible y dentro de nuestra realidad.

La serie de Mazin, cumple con su tarea de mantener al espectador creyendo
gue todo esta pasando. Las actuaciones van de la mano de los efectos, lo que
nos genera desde su perspectiva, tomas que nos transportan a un Texas de
2003, que marca el inicio del apocalipsis, en el que un avién acaba de caer,
donde se muestran los tentaculos que salen de la boca de un infectado (de
verdad son aterradores), la belleza de la naturaleza al rodear los restos de una
ciudad en ruinas y el horror de ver monstruos mas grandes y poderosos de los
gue se conocen.
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La fotografia utilizada es algo
que se mezcla en los efectos,
teniendo escenarios reales o
no, que tienen una misma
estética y luz, sin mencionar las
tomas que referencian a las que
se pueden ver en el videojuego,
representandolas casi a la
perfeccion 0 tomando
elementos lo mas parecido, si
no es que exactos, a los que
salen en la obra de Druckmann,
escritor de la historia.

El detalle de las criaturas que
reinan ese mundo post
apocaliptico, pudo haber sido
creado por medio de efectos de
computadora o pantalla verde, sin
embargo, el maquillaje y vestuario
fueron los elementos principales
para dar forma en “carne y hueso”
a los seres, que conviven dentro de
la pantalla con los personajes,
teniendo escenas en las que, de
verdad, se encuentran presentes,
ejecutando su extrafio caminar y se
acoplan entre ellos mismos con tal
de seguir lo que sea que esté vivo.




Como cualquier pelicula o serie con un apocalipsis de por medio, suelen mostrar
los diferentes puntos de vista: desde los protagonistas hasta los personajes
secundarios, sobre como es que cada individuo que sigue con vida en este
universo es capaz de adaptarse para poder sobrevivir ante el peligro que para
poder sobrevivir ante el peligro que se encuentra presente en cada momento.

El diferenciador clave de
la serie, es que se da el
tiempo de que el publico
empatice con los
personajes,
mostrandonos su lado
mas humano, sin saber si
llegaran al final del
s  episodio. No solo es

utilizado el recurso sobre
las personas, que se vuelven seres irracionales al tener poder, sino que

presentan otros, pues hay mas que eso en la vida de alguien que ha perdido
todo.

No tiene que estar planeado (su fin del mundo no lo estuvo), cuando llegue la
oportunidad, les es dificil evitarlo, ya que al estar en constante movimiento,
miedo y desconfianza, no pueden evitar aferrarse a lo que les queda y les da
consuelo.

21




El primer capitulo es el que mas veces repite dicha frase, sin embargo, los
capitulos siguientes tratan sobre esa blsqueda de luz, en la que cada personaje
busca como mejorar su vida, como seguir adelante; disfrutando de pequefios
momentos felices como reirse de un chiste, cantar, jugar, hacer a alguien feliz,
comer, vivir. Como si por un momento, no importara doénde estdn ni como
llegaron ahi, sino disfrutando ese breve tiempo que les gustaria, fuera eterno.

Una frase que se repite mucho, por parte de un grupo rebelde que intenta
regresar el orden que la civilizacién alguna vez tuvo, es “when you're lost in the
darkness, look for the light”, traducida como “cuando estés perdido en la
oscuridad, busca la luz”, como un mensaje de esperanza y haciendo referencia
al nombre de este grupo, conocido como Fireflies: Las luciérnagas.

b
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Creo que en cada episodio hay una reflexion
sobre a donde puede el amor llevar a las
personas, desde las palabras del escritor de
la serie y el videojuego, Neil Druckmann.

Desde uno puro e inocente, hasta el mas
desinteresado, preocupandose Unicamente
por salvar a la persona que ama, Sin
embargo, el elemento del destino siempre
estd presente, lo que crea mas caos Yy

brutalidad en las ambiciones
personas.

La moraleja que llega a presentarse, es
“cuanto mas dolor y sufrimiento cauces para
proteger a esa persona, mas cruel sera

cuando la pierdas”, Craig Mazing.

de

los

Asi como ven un mundo
restringido por el peligro que
acecha, otros encuentran
una oportunidad para ser
libres de una forma en que
antes no podian.
Encuentran dicha en aquello
gue no podian hacer antes,
en lo que estaba mal visto o
lo que no era posible en la
sociedad, para bien o para
mal. Esto en un sentido
general sobre el sentir, los
hace a todos iguales:
humanos tratando y
evitando ser humanos.




SECCION 5

;COMO VIVIR

DEL ARTE?

El arte visual como
oficio multifacético

Mas alla del mundo
de la pintura, las
subastas y las
galerias.

Articulo por: Barbara Ramos
y Mariano Antillén
24






El estudio crea la guia visual que
funciona como boceto para la
previsualizacién de una animacion, el
desarrollo de una historia o planificar
la estructura de un video.

Los estudios de produccion funcionan
en tres etapas; la preproduccion, la
produccion y la postproduccion.

A continuacién te platicamos qué hace
un artista en cada una.

PREPRODUCCION

Al decidir elaborar sobre una idea un
producto audiovisual, el siguiente
paso es planificar. Aqui quedan dos
trabajos principales, el concept art y el
storyboard.

El concept art es el equivalente de las
lluvias de ideas para las
producciones, donde se bocetan para
decidir el aspecto de escenarios,
personajes y objetos que la obra va a
requerir. Por otro lado, el storyboard
es un desarrollo de escenas plano a
plano.

El concept art y el storyboard
funcionan como herramientas para
presentar al cliente de la manera mas
grafica y representativa, el proyecto a
ejecutar.



PRODUCCION

El arte, durante la etapa de produccion, es la creacion del producto en si, el
montaje, y la fotografia como elementos basicos. En estos se desarrolla el
aspecto y el movimiento de cada personaje, escena y mecanica. Estos
emplean al equipo humano y al equipo técnico que permiten hacer realidad el
producto comercial o cinematografico.

Para el desarrollo de animacion, entran dos tipos de artistas, los animadores y
los modeladores. Los animadores crearan segundo a segundo los movimientos
de los personajes y objetos. Los modeladores son escultores dedicados a
crear los objetos de la obra, cominmente en programas de computadora.
Dependiendo del presupuesto y la dimension del proyecto, es el volumen de
gente que se empleara y el tiempo que se estara trabajando.

POSTPRODUCCION

Como Ultima etapa, la postproduccion
corrobora haber conseguido el
material necesario para el producto
final. Aqui se aplica la edicion, los
efectos especiales (VFX y CGI), la
musicalizacion y la colorizacion del
contenido. La edicion suele ser una
labor minuciosa pues debe comunicar
el mensaje inicial, ademas de unir
cada etapa en un producto exitoso.

Basicamente se juntan todos los
elementos  producidos para el
proyecto. Otros artistas estaran
dedicados a lo mas importante para el
éxito del producto, la publicidad e
ilustraciones promocionales, de alta
calidad y realismo, segun lo que
requiera el proyecto.




;QUE NECESITO?

Para trabajar como artista dentro
de una produccién audiovisual, se
deben desarrollar tanto /
habilidades artisticas como el
manejo de varias herramientas de
software.

Para efectos visuales, se emplea
Adobe After Effects utilizado por
profesionales del video vy
animacion en todo el mundo, asi
como Davinci Resolve, Houdini,

Nuke y Flame, también utilizados en la industria de los videojuegos.

Por otro lado, los programas de 3D o CGI generalmente utilizados Houdini,
Autodesk Maya, 3Ds Max, Cinema 4D y Blender. Estos programas requieren un
hardware con tarjeta gréafica potente, para poder utilizar los archivos sin trabas o
largas horas de espera. Por ello, les recomendamos invertir en equipo que les
facilite la labor.

Los programa méas utilizado para el dibujo suele ser Adobe photoshop o Autodesk

sketchbook. Para animacion tradicional, suele utilizarse Toon Boom Harmony,
aunque aun pueden utilizarse papel y lapiz de manera mas anecddtica.

=7 <




Las carreras que te pueden ayudar a acceder a la industria son:

¢ Ingenieria en Animacion Digital

* Licenciatura en bellas artes/especializado en arte digital
» Licenciatura en Disefio Grafico y Multimedia

» Licenciatura en Animacion 3D

De esta manera incorporamos al artista digital independiente, que posee
habilidades imaginativas y creativas para el desarrollo de los elementos visuales,
como el desarrollo de personajes, escenarios y texturas.

Estas industrias, aunque puedan parecer intimidantes por su alta demanda, son
grandes oportunidades para el crecimiento laboral y ricas experiencias
empresariales. Te invitamos a ahondar en el sector que mas te interese y
atreverte a tomar la iniciativa de participar en estas grandes producciones.
Comenzando por cursos, talleres y el mismo emprendimiento con produccion
independiente, que te dardn una probada de lo que puede ser una carrera
exitosa.
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"Confundir arte con pornografia es
ridiculo"

Articulo por:




El museo de Florencia que alberga la estatua “El David" de Miguel Angel invit6 a los
profesores y estudiantes de una escuela de Florida, después de que la directora del
centro educativo dimitiera a raiz de la queja de unos padres que consideran que la
obra de arte es "pornografica".

Los padres afirmaron que no fueron notificados con anticipacién de que se mostraria
un desnudo a sus hijos, y uno de los padres califico la estatua de "pornografica".

O¢Eso lo convierte en pornografia? ¢Deberian cerrarse ciudades enteras debido a
las representaciones artisticas de la forma humana?".

Los padres de los
menores cuestionaron el
adoctrinamiento  “woke™
(progresista) lo que trajo
muchos problemas a la
directora de la escuela
Tallahassee Classical
School, que se vio
obligada a ren
después de que
padres se quejara
gque sus hijos fi
expuestos

“pornografia”.

blogue de marmol en el que trabajaba 3
existia un alma, una obra latente que
él trataba de recuperar.

En el caso de "El David', las mdltiples
fracturas y fallas que tenia el bloque
fueron encaminando a Miguel
hacia la forma final de la escu

Miguel Angel creia que en cada "{"?"'“:“.
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'El David' de Miguel Angel Buonarroti es una obra emblematica del periodo del
renacimiento italiano. Esta realizada en marmol blanco con la técnica de
escultura en bulto redondo de 5,17 metros de altura y un peso de 5,572
kilogramos. La propuesta que hizo el artista Miguel Angel fue la representacion
biblica de David venciendo al gigante Goliat solo con piedras y su inteligencia.

En la época actual estamos expuestos a una sobrecarga de imagenes de
diferentes tipos que llegan inclusive a encasillarse en temas pornogréficos.
Muchas de las personas han abrasado y acogido un ideal, y no permiten ese tipo
de contenido en su vida cotidiana, por lo que se han cerrado a todo lo que les
resulte innecesario, dafino e inclusive amenazante. En esta concepcion, el arte
no queda excluido. Desde los ojos de mucha gente, el arte cuenta con una carga
“inapropiada” y que por ende resulta mal vista, sin darle paso asi al valor artistico
y cultural.

Lo que Miguel Angel quiere dar a
entender con su escultura, es :
“La juventud se equilibra con
la inteligencia humana y la
sabiduria divina.” mas no con
temas sexuales.

No toda obra que muestre el cuerpo desnudo tiene una intencién pornografica,
no debemos confundir lo artistico con ‘pornografia’. Los que asocian el arte con
la pornografia cuentan con una distorsién imaginativa.

Las épocas y los ideales cambian segun el tiempo, por lo que se debe observar
la obra con los ojos de la época a la que corresponde, desde nuestra perspectiva
plantada en este siglo XVI. Por ello, juzgar una obra con paradmetros que no se
acoplen a su tiempo seria incorrecto, ya que se valoraria con la vision no
correspondiente a su contexto histérico y social.




SECCION 7 :

VINCULACION

Las Artes...

Redaccién realizada en colaboracion
con Kevin Rangel, estudiante de la
carrera de Derecho.

Articulo por: Xada
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COMO SE VINCULAN LAS
SRTES CON EL DERECHO?

En esta seccion de nuestra Gaceta,
nos enfocaremos en hablar de
como el arte se puede vincular con
otras disciplinas, aun cuando éstas
parezcan bastante distintas entre si,
0 incluso sin relacion alguna.

En esta primera entrega,
estableceremos una relacion entre
el arte y el derecho.

¢,Como podrian vincularse estos
guehaceres entre si? Pues bien, la
respuesta a esta interrogante la
podemos abordar desde dos
perspectivas: el derecho a los ojos
del arte, y el arte a los ojos del
derecho.

Partiendo del primer enfoque:

el derecho es un arte que saca
provecho de la belleza de la justicia.

En el arte se compromete el
corazon y la sensibilidad, de ahi la
necesidad de que en el derecho se
utilice un lenguaje bello, pues no es
suficiente con que sea claro, directo
y sencillo.

La claridad ayuda a la expresion y
la transmision del mensaje, pero la
belleza en el lenguaje tiene poder
convincente. El derecho también es
un arte por su idealidad, por la
pasion que requiere ejercerlo. El
arte del derecho reclama rescatar al
ser humano de lo arbitrario y
ubicarlo en lo arménico.
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Para cerrar podemos decir que,
derecho y arte coinciden en el
enriguecimiento humano a
través de sus normas,
buscando justicia en las
relaciones humanas y belleza
como esplendor del orden
creado.

Ahora bien, retomando el segundo
enfoque desde el cual podemos ligar
ambas disciplinas, podemos visualizar
la parte de las normas y leyes que
rigen al sector artistico y cultural.
Algunas de ellas son:

e Derechos de autor y de
imagen

e« Compra venta de obras de
arte

» Autenticidad y autoria de las
obras

e Gestion de colecciones
privadas

e Gestion de fondos artisticos
(museos, fundaciones, etc)

e Entre muchos otros

ejemplos.
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